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Dying Light 2 è il sequel della serie sviluppata da Techland, un gioco di ruolo action-horror ambientato in
un'apocalisse zombie. Il suo protagonista è Aiden Caldwell, infettato dal virus e dotato di abilità spettacolari, che lo
rendono il candidato perfetto per salvare il mondo

Dying Light 2 è un gioco di ruolo open world ambientato 15 anni dopo gli eventi del prequel, dopo lo scoppio del
virus Zombie. Ma questa volta invece di assistere alla caduta dell'umanità ad Harram City, dove si svolge, i giocatori
ci vivranno.

L'obiettivo principale del gioco è trovare la cura per questo virus che ha spazzato via l'umanità. In un mondo quasi
estinto c'è un ultimo insediamento umano, anche dove devono sopravvivere nel mezzo di una guerra civile per il
potere. Come se non bastasse, dovranno anche combattere contro i non morti che non smetteranno di cercare di
ucciderli e con l'aggiunta che sono letali al calar della notte.

In questo titolo, il protagonista sarà Aiden Caldwell, che è stato infettato e ora ha abilità migliorate come velocità,
forza o abilità di combattimento, ma rimane in uno stato normale indossando un braccialetto sull'avambraccio, che
indica il livello di infezione, in modo che possa essere esposto alla luce (luce solare o UV) e impedire che si trasformi
in uno zombi. Ha il vantaggio di avere grandi capacità in combattimento e parkour, che ci faranno vedere molti più
movimenti di questa disciplina fisica.

Questo stato di pre-infezione ti dà quelle capacità sovrumane. Durante il gioco, Aiden non solo cerca di trovare un
modo per curare il virus, ma aiuta anche le persone ad Harram rilasciando, ad esempio, un serbatoio d'acqua, in
modo che le persone possano usarlo liberamente.

In questo sequel ci sarà anche il multiplayer per quattro giocatori, così potrai collaborare con altri giocatori ed
eseguire varie attività, o semplicemente passeggiare per le strade di una città in decomposizione.

Si distingue per la sua storia, tutte le decisioni che prenderemo nel gioco avranno delle conseguenze, per questo
dovremo decidere tante cose importanti che possono cambiare il corso della narrazione. Si evolve a seconda delle
decisioni del giocatore, quindi se decidi di non dare loro acqua gratis, ci saranno più persone uccise, più odio e
rivolte, rappresentando una minaccia per Harram City. Per scaricare Dying Light 2, il gioco stesso è disponibile per
PC, Playstation 4 e Xbox One, proprio come la maggior parte delle classificazioni AAA.

Ha alcune caratteristiche uniche, come il sistema Parkour, che grazie a te puoi vagare per le strade della città infetta
come uno Spider-Man, tranne ovviamente senza le reti. Tuttavia, hanno raddoppiato il numero di punti Parkour,
quindi se ti trovi intrappolato guarda in alto e dovresti vedere una corda o un posto dove scappare, ma puoi
arrampicarti, saltare, afferrare o scivolare ovunque.

Il sistema di combattimento è potenziato dal movimento completamente dinamico, tuttavia, i giocatori si proteggono
principalmente con armi da mischia come machete o tubi. Ma puoi potenziarli e, boom, ora hai un machete carico di
elettricità che, una volta caricato, fa a pezzi gli zombi in polvere.

Ha sette regioni molto diverse e in ciascuna di esse troverai attrezzature esclusive, come al solito nei videogiochi a
tema zombi, queste sono sensibili alla luce ultravioletta e le granate UV e le luci flash sono un modo eccellente. per
guadagnare un po 'di tempo durante la fuga perché questa luce stordisce gli zombi per un paio di secondi.



Come nei giochi e nelle applicazioni di questo genere, tutte le armi da mischia hanno una vita utile limitata e si
consumano, ma esistono altre armi a lungo raggio come fucili, lance e balestre, che rappresentano un elemento
divertente perché non si è mai troppo vecchi. per colpire uno zombi con una balestra in testa.

Uno dei punti di forza di Dying Light era l'atmosfera di tensione creata una volta che calava la notte, quando i
cacciatori venivano cacciati e sopravvivere alla notte era una vittoria sul tuo armadietto. In questo sequel non sarà da
meno, aggiungendo questa pressione anche alla luce del giorno, dove potrai trovare zone scure infettate da zombi
che ti attaccheranno di sorpresa e dovrai uscire da lì il più velocemente possibile altrimenti l'infezione di Aiden
aumenta , che avrebbe causato la sua morte.

Pros Cons

- Sistema Parkour

- Preparazione e aggiornamento periodico

- Sistema di combattimento

- La musica accompagna la narrazione

- Solo circa 15 ore di gioco

- Per tutto il tempo sei in tensione

- La modalità multiplayer consente solo quattro giocatori alla volta

- Il processo decisionale può diventare pesante
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