
Review Candy Crush Saga
King
Candy Crush Saga è uno dei giochi più popolari della storia, con milioni di giocatori in tutto il mondo e che ti farà
impazzire per le caramelle

Il 12 aprile 2012 sarà ricordato da molti come il giorno del lancio sul mercato di Candy Crush Saga, uno dei giochi di
maggior successo di tutti i tempi. È iniziato come un gioco integrato in Facebook, ma visto il suo enorme successo e
l'enorme numero di giocatori che ogni giorno l'hanno visitato per goderselo, ha finito per fare il salto, quello stesso
anno, su Android, iOS e Windows Phone.

In poco più di tre mesi disponibili sul mercato è riuscito a superare un record che sembrava irraggiungibile, e
nientemeno che quello fissato da Farm Ville 2, ad oggi il gioco più popolare di Facebook con una media di 46 milioni
di utenti al mese . Il 12 aprile 2012 ha effettuato un atterraggio su Android, iOS e Windows Phone, considerato
l'enorme successo che ha goduto in tutto il mondo.

Da allora ha solo saputo raccogliere il successo, e oggi rimane uno dei giochi più popolari su tutte le piattaforme
disponibili, aumentando il reddito milionario per King, lo sviluppatore del gioco, che ha trasformato Candy Crush
Saga nel suo gioco da l'eccellenza, pur continuando a cercare un nuovo gioco con cui ottenere nuovamente il reddito
milionario.

Uno dei grandi segreti di questo gioco è l'enorme semplicità e soprattutto la dipendenza che provoca in tutti coloro
che la provano. Con oltre 2.000 livelli disponibili, dobbiamo andare uno dietro l'altro creando righe o colonne con
tre caramelle dello stesso colore per poterle eliminare.

Il trucco di questi giochi è in quanto è facile capire la loro meccanica e le loro infinite possibilità che ti fanno giocare
per giorni, settimane e mesi. Un altro dei suoi grandi successi risiede nella flessibilità della durata del gioco, decidi tu
per quanto tempo vuoi giocare. Puoi giocare per 5 secondi, un minuto, mezz'ora, c'è flessibilità nel tempo che vuoi
trascorrere giocando, è una decisione di una persona non il gioco. Questo differisce notevolmente dai classici giochi
per console, se oggi volessi giocare a console dovresti passare almeno un'ora per divertirti.

Scaricando Candy Crush Saga puoi competere con i tuoi amici in qualsiasi momento. La cosa più importante in un
videogioco sociale è vedere che le persone stanno giocando lo stesso gioco, specialmente chi conosci nella vita
reale. Quando colleghi il tuo account di gioco a Facebook, ad esempio, vedi che il tuo vicino è 5 livelli sopra di te, è
una specie di competizione, come hai raggiunto quel livello? e parli del gioco, questo è importante, improvvisamente
hai anche 5-10 amici che giocano, quindi ne parli aiutandosi a vicenda.

Per i creatori di giochi come imprenditori, il funzionamento sociale è un acceleratore essenziale per portare il gioco a
più persone. È più economico della pubblicità perché non paga per la crescita sociale. Quando vedi un annuncio puoi
scaricare il gioco se sei interessato, ma in qualche modo sei sospettoso, non sai se è ok o no, ma se un amico ti
avvisa su un gioco supponi che debba essere ok. Il passaparola è molto più importante di ogni altra cosa.

Gli smartphone sono stati la chiave della rivoluzione "Casual Games". I giochi casual esistono sin dalla creazione del
settore, ma mai come modello di business, è stato molto difficile guadagnare soldi con questi videogiochi, c'erano
solo un paio di eccezioni come l'uso, il pioniere di questa tendenza e alcuni altri, ma è stato complicato fino
all'apparizione di giochi per cellulari.

Il cellulare è stato la chiave del successo del business dei giochi casuali, molte aziende come King o Big Fish, chiari
esempi di questo settore, sono già aziende multimilionarie.

Vantaggi in-game sono offerti per aiutare gli utenti. Ad esempio: immagina di non poter superare un livello, quando



hai la possibilità di pagare qualche centesimo in cambio di aiuto per il gioco, improvvisamente il livello viene
semplificato e avanzi più rapidamente. Ecco come funzionano i giochi gratuiti, si tratta di prendere soldi dalla
frustrazione dei giocatori a causa delle loro difficoltà nel superare un livello.

Si può dire che nei prossimi 10 anni ci sarà un grande progresso in termini di giochi per smartphone ed è un ottimo
momento per iniziare a conoscere questo nuovo mondo, liberare la tua immaginazione e divertirti con il nuovo gioco
Candy Crush saga.

Pros Cons

- Il divertimento non ha limiti con Candy Crush Saga

- Può sembrare un gioco semplice, ma non ti lascerà
rilassare per un momento e man mano che i livelli
passano dovresti mettere tutta la tua intelligenza al

lavoro

- In linea di principio è un gioco che può essere scaricato
e riprodotto completamente gratuito

- Aiuta a fissare l'attenzione

- A volte Candy Crush Saga può diventare qualcosa di
monotono dal momento che devi sempre fare lo stesso,

raccogliere caramelle

- Il numero di livelli è diventato eccessivo, il che rende
impossibile raggiungere la fine del gioco

- Ci sono livelli del gioco che rasentano l'impossibile e in
cui puoi rimanere bloccato per giorni e giorni

- Gli acquisti integrati all'interno di Candy Crush Saga
sono uno dei grandi inganni creati dall'umanità, che sì,

più di un'occasione può farti uscire dalla strana
marmellata

Links Facebook:  https://www.facebook.com/candycrushsaga/
Twitter:  https://twitter.com/candycrushsaga?lang=it
Instagram:  https://www.instagram.com/candycrushsaga/?hl=it
Web:  https://king.com/it/game/candycrush
Play Store:  https://play.google.com/store/apps/details?id=com.king.candycrushsaga&hl=it
Apple Store:  https://itunes.apple.com/it/app/candy-crush-saga/id553834731?mt=8


